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Malzemeler



Diizenek kurma

Cizim basarinizi, kullandiginiz
malzemeler ve uyguladiginiz
yontemler kadar pratik

Gizim duzeneginiz de etkiler.
Duzeneginiz gizime fiziksel olarak
odaklanabilmenizi saglarken,

bir yandan da konunuz ve
Gizimimiz arasindaki kiyaslamalari
olabildigince kesintisiz yapmaniza
izin vermeli. Viicudunuzu
zorlamamali ama fazla rahat olup
tembellige de davet etmemeli.

SOVALEYLE CiZMEK

Mamkun oldugu kadar sévale kullanin.

Sdvale gbézlemde bulunmaniza ve

model ile kagit arasinda dogrudan

klyaslama yapabilmenize yardimci
olur. Dlzenedi olustururken asagidaki
listenin Gzerinden gegin:

1 Sévalenizi ¢cizim yaptiginiz kolunuzun
tarafina kurun.

2 Sovalenin yatay rafini bel hizaniza
getirin ve Ust mengenesini gizim
tahtanizin rahatca sigacagdi sekilde
yukari kaydirin.

3 Cizim tahtanizi rafa yerlestirin ve
kagidinizi tahtanin modele en yakin
kenarina yerlestirip sabitleyin.

4 Sovale rafinin yuksekligini kagidin
Ustten Ugte biri kabaca g6z hizaniza
gelecek sekilde ayarlayin.

5 Tahtayi Ust mengeneyi kullanarak
sabitleyin.

6 Sdvaleyi tercih ettiginiz agida
egin —genelde dikeyden 10 derece
idealdir— sonra butun vidalari sikin.

7 Siniftaki diger insanlari
engellemediginizden emin olun ve
bir adim geri gitmeniz gerektiginde
arkanizda yeterli bosluk olup
olmadigini kontrol edin.

8 Yeriniz varsa, tahtadan gevsek
kol uzakliginda cizim yaparak,
¢izimin olabildigince ¢ok kismini
goérebileceginiz bir alan yaratin.
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Sik kullanilan sévaleler

olanlaridir. H-sase ve A-sase

A-sase, radyal ve H-sase sbvalelerin sbvaleler ise daha dengelidir ve kolayca
hepsi canl model ¢izimi i¢in uygundur.  depolanabilir. Oturakli sévaleler ise
Radyal s6valeler en kolay ayarlanabilir ~ masa ve sandalyenin eski moda bir

alternatifidir.

Masaustu

sbvale

A-sase sdvale

Radyal sévale

H-sase sovale Oturakli sévale



SANDALYEDE YA DA
OTURAKLI SOVALEDE
CliZIM YAPMAK
Eger bir sandalyede oturuyorsaniz
Gizim tahtanizi desteklemek icin bir
masa (A), ikinci bir sandalye (B) ya da
bacagdinizi (C) kullanabilirsiniz. Yatay
bir cizim tahtasinin Ustlne egilerek ya
da ¢izim tahtanizi kendinizden uzaga
yatirarak ¢izim yapmaktan kaginin.

EKRANDAN CiziM YAPMAK
Ekrandan da modelden yapar gibi
cizmelisiniz: Dik durmali, gizime
fiziksel olarak odaklanmali ve
gdzlinliziin kagit ve c¢izdiginiz figlr
arasinda gidip gelme mesafesini

en aza indirmelisiniz. Sévalede ya
da ¢izim tahtasinda calisabilirsiniz.
Elinizde olan en blyuk ekrani

kullanmali, ekranda figlri
olabildigince bliyGtmelisiniz.

BiCiM BOZUKLUGUNU
EN AZA INDIRMEK
G&zleriniz surekli kiyaslama yapmak
icin modeliniz ve kagidiniz arasinda
gidip gelmelidir. Bunu kolaylastirmak
ve ¢iziminizde bigim bozuklugu riskini
en aza indirmek igin kagidinizin
ve ¢izim tahtanizin agisi (D), yuz
duzleminizin agisina (E) olabildigince
yakin olmalidir. Eger kagidiniz diz
bir masadaysa (F) yaptiginiz ¢izim
uzatilimis gibi gérinecektir.
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Grafit

16. yluzyilin ortasinda ingiltere’nin
Cumbria boélgesinde buyilik bir
dogal grafit kaynagdi kesfedildikten
kisa bir siire sonra bu mineral ¢izim
malzemesi olarak kullanilmaya
baslandi ve metal uglu ¢izim
araclarinin yerini alarak fuzen

ve murekkep gibi daha eski
akrabalarina rakip oldu. Yanlis bir
ifadeyle “kursun kalem” diye anilsa
da, modern kalemlerde grafit tozu
ve Kil sikistirilarak elde edilen bir
karisim kullanilir. Kilin miktari ne
kadar fazla olursa grafit de o kadar
sert olur. Ne tir bir grafitle cizim
yapacaginizi belirlerken iki ana
faktoru dusiinmeniz gerekir: grafitin
sertlik derecesi ve ucun kalinhgi.
Yanda karsilastirmal sertlik
derecelerini ve ug buyukluklerini
bulabilirsiniz.

——

Mekanik kalem (0,5-1 mm)
Mekanik ya da ucglu kalemlerin ¢ok ince
uclari vardir. Bu uglar genelde daha
yUksek sertlik derecelerinde bulunur.
ince yapilari nedeniyle sivriltiimeleri
gerekmez, bu da onlari teknik ¢izim ve
kesintisiz ¢izgi kullanilan eskizler igin
ideal kilar.
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GRAFIT UG BUYUKLUKLERI VE SERTLIK DERECELERI

3mm 5mm 8mm

1mm

Teknik ¢izim

Genel ¢izim

10mm 8mm 30mm

En koyular

9H 8H 7H 6H 5H 4H 3H 2H H

<«+—— Daha sert, daha acik

—_— PRmm—

Kursun kalem (1-3 mm)
Her yerde bulunabilen kursun
kalem, sedir agacindan yapiimis
yuvarlak, altigen ya da ug¢gen kesitli
bir gévdenin ortasina yerlestiriimis

silindir seklinde grafit bir icten olusur.

Dayanikhdir, her sertlik derecesinde
bulunur ve uygun fiyathidir. Dogru
boyutta bir kalemtiras gerektirir.
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Daha yumusak, daha koyu ———p
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Kalin grafit (3-12 mm)
Kalin grafit farkl sekillerde satin

alinabilir: plastik ya da kagida sarili
yuvarlak, kare ya da altigen gubuklar

seklinde; tek basina, kare kesitli
parcalar olarak ya da daha buyuk bir
kaleme (yeniden kullanilabilir metal ya
da plastik tUp — grafiti sabit tutmak
ve gucunu artirmak igin kullanilir)
koymak Uzere ug olarak satin alinabilir.
Kalin grafit normal bir kalemtiras
kullanilarak sivriltilebilir, ama bu,
kalemtirasin bicagini kisa sirede
koreltir. Onun yerine zimpara kagidi
kullanmak gayet iyi ise yarar.



Fiizen

Glnumiizde hala kullanilan en

eski ¢izim malzemesi, atalarimizin
ateste kédmirlesmis odunlarla ilk
kez magara duvarina bir seyler
cizmelerinden bu yana pek
degismedi. Hangi formda olursa
olsun bu odun bazli malzeme
dinyanin her yerinde sanat
atolyelerinin tercihidir. Grafit
gumiisiimsi ve gri renkteyken flizen
mat ve siyahtir; kuru, kadifemsi
dokusu yumusak pastel renklerle
ve tebesirlerle iyi bir uyum sagdlar.
Flizenle yapilan gizimleri saklarken
istenmeyen lekenmeleri en aza
indirmek igin koruyucu bir kagit
kullaniimal ya da profesyonel
sabitleyici sikilmahdir. Sa¢ spreyi,
uzun siire saklanmasi planlanmayan
cizimlerde profesyonel sabitleyicinin
yerine kullanilabilecek ucuz bir
alternatiftir.
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Soglt ve asma flzeni
S6gut ve asma flizeni hem ucuzdur
hem de dunyanin bircok yerinde
rahatlikla bulunur. Bu fuzen degisik
kalinliklarda satilir; ince dallari da
vardir kol boyunda sopalari da. U¢lar
¢ok cabuk koérelen bu fuzenler daha
gulclu ifadeye sahip lekeler yaratmak
icin koparilip sekillendirilebilirler.
Kagitta 6nce siyah duran ama silinince
kolayca griye dénen izler birakirlar.

Nitram flizen
Kursun kalem boyundaki bu
dikdoértgen seritler oldukga hafiftirler
ve ylUzeylerinde, geldikleri agacin
dokusunu tasirlar. Nitram sert ve sabit
yodunlukta olan pahali bir flUzendir.
Farkli sertlik derecelerinde satilir.
Zimparayla inceltilince bir ucu olur;
ince ton gecisleri ve ¢cok katmanli
cizimler yapmak icin idealdir.
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Sikistiriimis fiizen

Sikistirilmis fuzenler farkh sekillerde,
ozelliklerde ve dokulardadir. Genellikle
duzgln bigimli, parmak boyunda,
agirca cubuklardir —bazen yuvarlak
profilleri vardir bazen kare— ve
6gutulmus flzenin arap zamki ya da
diger baglayicilarla karistiriimasiyla
yapilirlar. S63ut, asma ya da

Nitram flzenlerinden daha koyu ve
yogundurlar, silinmeleri daha zordur.
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Flizen kalemler
Flzen kalemlerin ince cgizgiler ¢izmek
icin sivriltilebilecek, sikistiriimig
kdmurden icleri vardir. Olduk¢a hassas
olan bu uglar kalem dustuginde dagilir
ve kér bir kalemtiras kullanildiginda
kinlabilir. Soyulabilir kalemlerin
iclerindeki fuzenin dagilmadan
sivriltilmesi daha kolaydir.

Flizen tozu
Flzen tozu bir firca, kaynastirma
cubugu, kumas ya da parmak uglariyla
dogrudan kagdida uygulanabilir.
Boylece yumusak, kontrol edilebilen
ve kolaylikla silinebilen tonlar yaratir
(bkz. s. 92). Benzer bir malzemeyi kalin
grafit cubuklarini bir havanda déverek
ya da uclarini sivriltirken dékulen
parcalari bir kavanozda biriktirerek
yapabilirsiniz.
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Pastel boyalar

Pastel boyalar gékkusaginin tim
renklerini iceren muhtesem setler
seklinde ya da gri veya toprak
rengi tonlarindaki kisith paletlerde
bulunabilir ve orta ya da agir dokulu
renkli kagitlarda ¢ok iyi sonug verir.
Bilesenleri degisse de butiin pastel
boyalarin baska yuzeylere bulagsma
egilimi vardir. Cizimlerinizi korumak
icin Ustlerini bir parca kagitla
kapatabilir ya da onlari matlastirma
riskini goze alip sabitleyici sprey
kullanabilirsiniz.
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Yumusak pasteller
Yumusak pasteller tebegir, pigment ve
yapiskan bir baglayicinin birlestirilerek
macun kivamina getiriimesi ve
kaliba konarak ya da yuvarlanarak
sekillendiriimesiyle elde edilir.
Genellikle kare ya da yuvarlak kesitli
cubuklar halinde satilirlar. Tebegirimsi
bir yapilari vardir; rengi kagida
kolaylikla aktarirlar ve silinince geride
renkli bir leke birakirlar. Fuzen ve
diger kuru malzemeyle iyi karisir, kagit
Ustunde kolayca kaynastiriliriar.

Yagl pasteller
Kurumayan bir yag ve balmumu
baglayiciyla karistirilan pigmentlerden
yapllan yagli pastel boyalarin sertligi
ve renk yogunlugu markadan markaya
degisir. Kolay kolay silinmezler
ama yagdliboya ya da ¢dzuculerle
kaynastirilabilirler.

Sert pasteller
Balmumu iceren sert pasteller renkli
kursun kalemlerdekine benzer bir
yaplya sahiptir. Baz tlrleri suda
¢bzunen bilesenler barindirir.
Yumusak pastellerden daha incedirler
ve biraktiklari izler o kadar resimsel
degdildir. Conté pastel boyalar ki,
pigment ve bir bagdlayicinin kullanildigi
bir tUr sert pastel cinsidir.

Tebesirler
Yumusak, beyaz bir tortul kaya cinsi
olan tebesir, pastellerin temel yapi
maddesi olmanin yani sira dodrudan
Gizim araci olarak kullanilabilir ya da bir
baglayiciyla sikistirlip beyaz ¢cubuklar
haline getirilebilir.

Pan pasteller

Yassi kaplarda satilan bu yumusgak
pasteller bir renk haznesi olarak
kullanilp fircalarla ya da stungerli bir
cubukla uygulanabilir.



Renkli kuru
kalemler

Gorece modern bir malzeme olan
renkli kuru kalemlerin pigmentli
icleri vardir. Kalite ve kullanim
acisindan degiskenlik gosterirler.
Monokrom cizimlerde grafit
kalemlere renkli bir alternatif
olustururlar. Uzun sureli calismalarda
kullanildiklarinda ¢izime renk ve
canlilik kazandirirlar.

Mum bazl

Renkli kuru kalem i¢lerinin cogunda
pigment, katki maddesi ve bir mum
baglayici olur. Sertlik, dayanikhlk

ve pigment agisindan degiskenlik
gdsterirler; cocuklar i¢in ucuz olanlari
da vardir, ressamlar i¢in pahali, yuksek
kalitede olanlari da.

Diger malzemeler

DiJITAL MEDYA

Suarekli yenilenen dijital medyanin
sundugu ekran temelli ¢izim
uygulamalari gizimlerinizi kolayca
saklamaniza ve hatalarinizi
dlzeltmenize imkan tanir. Bazi
ekranlarin ki¢uk boyutu ¢izim
yaparken el kol hareketlerinizi
sinirlayabilir ve cam yuzey, gizgilerle
fiziksel bagdinizi koparabilir ama
Gizim programlarinin sundugu sanal
ortamda gdrsel dokulari ve renkleri
kolaylikla bir araya getirip katmanlara
ayirabilirsiniz.

Yag bazh

Mum bazli kuru kalemlere benzeyen
ama ek olarak yagl bir bileseni olan
yag bazl renkli kuru kalemler her
zaman iyi kalitededirler ve kisa sUrede
pUrlzsuz, yodun bir renk tabakasi
elde edilmesini saglarlar. Yagd bazli

ya da mum bazli kuru boyalardan biri
digerinden Ustln degdildir ama siz bir
tanesini daha fazla tercih ettiginizi fark
edebilirsiniz.

BiRLIKTE KULLANILAN
MALZEMELER

Farkh malzemeleri bir arada
kullanirken ana ézelliklerine bagdh
olarak nasil birleseceklerini ve

nasil katmanlar olusturacaklarini
distinmeniz gerekir. Yumusak pastel,
tebesir ya da fuzen gibi malzemeler
silinebilirler, genellikle kolayca
bulasirlar ve sabitlenmeleri gerekir.
Yagl pasteller ve renkli kuru boyalar
gibi mum bazl malzemeler yaglar ve
¢dzucdller kullanilarak bir dereceye
kadar ¢6zdurulup kaynastirilabilirler.

Pastel kuru kalemler

Dayanikl, yumusak pastel bazl renkli
kuru kalemler kaynastirmaya musait,
tebesirimsi izler yaratir ve pastel
boyalarla iyi uyum sagdlar.

Suda ¢bézunenler

Suluboya kalemler olarak da
adlandirilan bu kalemlerin igindeki
suda ¢dzunen bir bilegen sayesinde
cizgilerinizi islak bir fircayla

dagitip kagit Ustliinde boya gibi
kullanabilirsiniz.

Murekkep ya da suluboya gibi

1slak malzemeler, sayfadaki mumlu
yuzeylere tutunamaz, suda ¢dziinen
malzemeleri ¢6zdUrUr ve tebesirli
malzemeleri yikar géturur. Karigik
malzemeler kullanilan bir resmin Ust
Uste binen farkl ¢izim katmanlarina
izin vermesi igin kalin kagida yapiimasi
gerekir. Keyif aldiginiz malzeme
kombinasyonu ve yuzey seceneklerine
odaklanmadan &nce olabildigince
cesitli malzemeyi kesfedin ve onlarla
denemeler yapin.
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1. ADIM — Pozun sinirlari ve
bir eylem ¢izgisi (s. 110)

(x0zleme
dayal cati

Figlr ciziminize baslarken

temel yapisinin basit bir ¢atisini
olusturursaniz, giziminizi
detaylandirmadan énce kagit
Ustiinde modelinizin oranlarini
belirlemis olursunuz. Bu yéntem,

onceki sayfalarda 6grendiklerinizden
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2. ADIM - Omuz ve
kalgalar (s. 120)

yola ¢ikarak hizla cizilebilecek
ve ayarlanabilecek bir dizi

sekil sunuyor. Bu seKkilleri,
figlirlin ylizeyindeki daha
dikkatli gézlemleriniz i¢in temel
alabilirsiniz.

3. ADIM - Sabit
hacimler (s. 204).

1,2ve 3

4. ADIM — Eklemlenme
bolgeleri (s. 204).



5. ADIM — Tanjantlar ve 6. ADIM — Yumusak 7. ADIM — Cizimi 8. ADIM — Alttaki eskizin
duz kenarlar (s. 204). hacimler (s. 206). hafifce silin. Uzerine, negatif alanlara
dikkat edilerek (s. 52)
yaplilmig kontur ¢izimi
(s. 48).

4veS5 6 7 ve 8
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Yz ogeleri

Dogadaki sekil duzenlemeleri
arasinda en duyarli oldugumuz sey,
insan ylziundeki temel 6gelerin
diizenlemesidir. Tam da bu
duyarllik nedeniyle ¢ekici portreler
yaratabilirken ayni zamanda

kendi portre ¢alismalarimizin en
acimasiz elestirmeni de olabiliriz.
Yz G¢ kisma ayrilabilir: temel
ogeler, onlarin yerlesim yerleri ve
cevrelerindeki genis alanlar.

TEMEL OGELER

YUuzdeki temel 6geler en ¢cok
dikkatimizi ¢ceken seylerdir. Bunlar
karakteri ve benzerligi belirler. Yapisal
dgeler —kulaklar ve burun— kisith
hareket ederler ve ylze orantilarini
verirler; ifadesel 6geler ise —kaslar,
gbzler ve agiz— ifadenin olustugu
yerlerdir.

YUZLERI GOZLEMLEMEK
Bir yUz cizimi bir etkilesimi kayit altina
alir, baska bir insanin gérinusunu
Gizgilerle tanimak igin harcanan
sureyi somutlastirir. Yaza bir anlik
ifadeyle donmus olarak kaydeden
portre fotografinin tersine bir ¢izim
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YERLESIM YERLERI
ifadesel dgelerin yerlesim yerleri
—kasl gozle birlestiren gbz yuvasi
(A) ile dudaklari cevreleyen agiz
ve ¢ene bdlgesi (B)— bu 6gelerin
sekline bir anlam kazandirir ve onlari
burnun birlestirici ¢izgisiyle birbirine
baglayan negatif alan gorevi goérarler.
Bu alanlarin ¢izime dogru aktariimasi
dogdru orantilari yakalamanin kilididir.

Y
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sUreyle ilgilidir ve oturum suresi
boyunca modelin ¢ok sayida kugik
ifadesini karakterize eden ¢izgileri
bulmalidir. Cizim yapmadiginizda
bile ¢cevrenizdeki insanlarin yuzlerini
gdzlemlemek icin zaman ayirin;

CEVREDEKI ALANLAR
Yuzdeki temel 6gelerin ve yerlesim
yerlerinin disinda kalan alanlar —yanak,
sakak ve alin bdlgeleri— yuz kaslari
hareket ettikge gerilen ve sikisan
inigli ¢ikigi ritimleriyle bir manzarayi
andirirlar. Bu alanlar yUzuan blyuk
¢ogunlugunu olustursalar da hemen
go6ze carpmayan formlarini ve gdlgeli
dazlemlerini gézden kagirmak ve
yanlig orantilamak kolaydir.

benzerligi yakalama konusunda
onemli olabilecek ylUz égelerine dikkat
edin ve bu dgelerin kafanin dénustyle
ya da farkli bir yUz ifadesiyle nasil
degistiklerine dikkat edin.



MiNi EGZERSIZ:
ARADAKI ALANLAR

YUzdeki 6gelerin yerlesim

yerlerine ve cevredeki alanlara
karsi daha duyarl olmak
portrelerinizin ritmini ve
oranlarini iyilestirmenize yardim
eder. Yuz &gelerinin dikkat ¢ekici
etkisinden siyrilmak ve sadece
aradaki alanlara odaklanmak icin
gdzler, burun ve agiz disindaki
her seyle ilgilendiginiz bir dizi yuz
eskizi yapmaya caligin.

BENZERLIK VE iFADE
Benzerlik kolay yakalanamayan
hassas bir ézelliktir — bir calismada
kisa bir sureligine ortaya ciksa da
ardindan gelen silme ve yeniden
cizme islemleriyle genelde kaybolur.
Benzerligi yakalama s&z konusu
oldugunda, rahat yapilimis kisa
sureli eskizlerin cogu zaman
yorucu ¢alismalardan daha basarili
oldugunu fark edeceksiniz — ne
de olsa benzerlik modelin sadece
oranlarinda degil canli ifadelerinde
ve karakteristik 6zelliklerinin
ritminde de sakhdir. Bir portrede
dogrudan benzerlik yakalamaya
yonelmektense modelinizin ylzine
hayat veren ifadeleri kavramayi, iyi
gbzlem aligkanliklar edinmeyi ve yuze
karakter veren égelerin —kas,
906z, burun (6zellikle profilden) ve
dudak c¢izgisi gibi— belirgin sekillerine
odaklanmay! hedefleyin. Benzerligi
dogrudan arayarak yakalayamasaniz
da etkili bir ydntem izlerseniz bir stre
sonra ona denk gelmeniz daha kolay

olacaktir.
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A bolgesi
cesitlemeler

Sac

Modellerinizin saci renk, doku ve
kesim bakimindan oldukga fazla
degdiskenlik gosterir, dolayisiyla tek
bir yaklagimla butiin bu cesitliligi
verebilmek imkansizdir. Bu agidan her
zaman gecerli olacak bir yaklasim,
once sacl genel sekliyle cizmek sonra
da altindan kalkabilecegdiniz boyutta
Obeklere boliup ton ve doku konusuna
girismektir (bkz. sayfa 145).

Y Ylz killari
YUz killarina da sa¢ muamelesi yapin,

oénce genel seklini ¢izin (1), sonra
tonla (2) ve dokuyla (3) devam edin.
Blyik ve sakal yanak duzlemlerini
boler, ylzde negatif alanlar
olusturarak yuz &égelerinin oranlarina
karar vermenize yardim eder.

Q\
1 +
"y
f\.'\- : \
2 o T A A Uzun sag

Yeterince uzun oldugunda sa¢
kraniumun seklini gizledigi gibi boynu
ve omuzlari da kapatir. Bu durumda
sagin yumusak hacminin sekline
odaklanin ama alttaki anatominin
yapisina dikkat etmeyi de unutmayin.
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) Detaya odaklanmak

Karmasik sac stilleri gcizerken odagi

nereye ydnlendireceginize iliskin

bilingli kararlar alin. Detaylari ve ton

zithklarini her yerde ayni oranda

vermeyip bazi bélgeleri sadelestirin

(A), bazilarina daha fazla detay A
ekleyin (B).

D A

A Orgiiler

TUum érgunun dis kenarlariyla baslayin;
sonra onu tekrar eden, basit ¢izgilerle

bélerek kontur ve ton ¢alismasi igin bir
temel hazirlayin.

< Yansiyan 1sik

( \ ( { | \ Yansiyan isigi nasil ele alacaginiz '
1 2 'n L J kullandiginiz malzemeye gore degisir

ama basit bir rehber olarak asagidaki
adimlari uygulayabilirsiniz. Sagin
sekliyle baslayin (1), yénunu belirleyin
(2), bu yéne gore cizgilerinizi
cekerken, 1sik vurgulari igin beyaz
alanlar birakin (3) ve bu isikli alanlarin
Ustlne de daha fazla doku ekleyin (4).

Sinirlarda dokuyu gdéstermek

Sacg dokusu en iyi sinirlarda belli
edilir. Dokuyu géstermek acgisindan,
sagin sinirlarina birkag ek sag teli
Gizgisi eklemek, sagin Uzerindeki
Gizgi yogunlugundan ¢ok daha
etkilidir. Bu cizgileri, sagin ana seklini
olusturduktan sonra ekleyin.
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Unlii yazar ve egitmen
Jake Spicer’in esliginde insan
viicudunu giivenle ¢izmeyi ogrenin.

gozlem ifade anlama

Tum kitap boyunca her Temel malzemeleri, Bilgilerinizi derinlestirmek
adimda ¢alismanizi becerileri ve yaklasimlari icin, viicudu kolay
destekleyecek ¢izim ve anlamaniza yardimci anlasilabilecek bélimlere
fotograf ornekleri olacak, adim adim ayiran kapsaml bir
aciklamalar anatomik rehber
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